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Kleber Ribeiro da Silva, 39 anos
Av. José Alves Nendo, 1256, bl38 apto 04
Maringá, Paraná, 87055-000

(44) 98836-7432
krsmga@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/kleber-ribeiro-da-silva/

Portfólio
Conheça mais sobre
o meu trabalho em:
www.klebersilva.com.br

Competências
Tenho experiência em desenvolvimento de games e gamificação. São mais de 5
anos como desenvolvedor Unity, criando Apps, Jogos, Realidade aumentada,
Virtual, Assets e outras soluções para educação ou entretenimento.

Experiência
Playmatch | MatchTalent  / Game Design, Inovação e Produto
DESDE NOVEMBRO DE 2021

Desenvolvimento de jogos educacionais para estudantes do ensino
fundamental/médio; Senior Game Design; Estruturas de Gamificação; User
Flow; UI/UX; Figma; Desenvolvedor Unity 3D; C#; Design Patterns;  Blender;
Design gráfico; Photoshop; Illustrator; Premiere; Effects; Metodologias ágeis;
Scrum; Kanban.

Unicesumar / Desenvolvedor de Sistemas Digitais Pleno
JULHO DE 2019 - NOVEMBRO DE 2021

Desenvolvedor Unity; C#; Design Patterns; Desenvolvedor PHP; Javascript;
Python; Node.js; SQLServer; Git; Devops; Alexa skills; Desenvolvimento de
produtos digitais de realidade aumentada; Game Design; UI/UX; Artista 3D
(Maya e 3Ds Max); Design gráfico;

Unicesumar | Happycode / Professor de jogos 2D
ABRIL DE 2020 - JULHO DE 2020

Projeto do curso; Desenvolvimento do jogo na Unity para a roteirização; Escrita
do material didático; Gravação de 7 videoaulas; Roteirização e edição de áudio e
vídeo;

Unicesumar  / Programador visual gráfico
JULHO DE 2017 - JULHO DE 2019

Design Gráfico (Criação, Ilustração e Manipulação); Desenvolvimento de Apps
(Android / IOS / Desktop) para Realidade Aumentada; Desenvolvimento Web
(back-end); Modelagem orgânica 3D (personagens, objetos, cenários);
Desenvolvimento de Ativos para Realidade Aumentada
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Formação
Unicesumar / Superior em Marketing
2016 - 2018

● Ampliou a minha compreensão mercadológica;
● Contribuiu no aprimoramento de projetos;
● Trouxe novas práticas e técnicas de estudos dos mercados;
● Ajudou a compreender os comportamentos dos consumidores;
● Viabilizou melhores resultados nos meus projetos e produtos.

Unicesumar / Análise e Desenvolvimento de Sistemas
2017 - 2019

● Foi uma conquista pessoal e profissional já que atuo com
desenvolvimento desde 1998;

● Como já trabalhei com muitas linguagens de programação, ampliou
minhas habilidades de desenvolvimento;

● Melhorou minha compreensão nos processos e etapas de um projeto;
● Ampliou minhas habilidades em analisar as necessidades de

desenvolvimento;
● Trouxe novas perspectivas e foco profissional.

Unicesumar / Pós-graduação em Marketing Digital
2017 - 2018

● Sendo um profissional de tecnologia da informação, este curso
preencheu uma lacuna existente entre o MKT e ADS;

● Trouxe a compreensão de como melhorar o desenvolvimento de
projetos, entendendo melhor como aplicar os conceitos e necessidades
mercadológicas digitais;

● Tornou os meus trabalhos mais relevantes no mundo digital;


